第 3 回 プロ セス を 見 直 そ う 


本 コラ ム の 第 2 回 本 誌 2005 年 12 
ェクト 指向 」 の 推薦 書 を いく つか 紹介 し まし た . 
まし た か . 読ま れ た 方 は , どの よう な 感想 を 持 
か ? 
リ 整理 で きた . で も , そこ か ら も う 1 歩 進ん だ , 
役立つ 教科 書 は な い の ? 」. 残念 な が がら, まだ な 


月 号 ,p.131) で は ,「 オブ ジ 


読ん で いた だ け 
た れ た で し ょ う 


「 言い た いこ と は わか っ た . モデ ル 化 と file/class は スッ キ 


LSI 検証 に 
いよ う で す . 


直接 


@@ 検証 に 至る まで の 手順 プロ セス ) は 正しい か ? 


要求 仕様 書か ら 始 まり , RTL コ ー デ ィング を 


行い そし て シ 


ミュ レー ショ ン に 全 る まで の みな さん の 作業 手順 は どの よう な も 


の で し ょ うか . 図 1 を 見 な が ら , 

まず , 要求 仕 
適切 な ブロ ッ ク 分 割 を 行い , 
共有 の 検討 , そ し て 詳細 な 設計 へ と 進み ます . 


簡単 に お さら い 


し て み ま し ょ う . 


様 書 が 提示 され ます . その 要求 仕様 書 を も と に , 
ざっ くり と し た 性 能 検 討 や り ソ ー ス 
設計 人 E 様 書 に は タ 


イミ ング ・ チ ャ ー ト や レジ スタ , モジ ュー ル ・ ピ ン 情 報 な ど を ま 
と め , コー ディ ング の と き に 迷い が 生じ な い レ ベル に し あげ ます . 


そし て , 社内 の 設計 ルー ル な ど に 準じ て コー ディ 

コー ディ ング の あと は Lint ツール な ど を 通し て, 
レー ショ ン で す . お お む 
と 思い ます . 


ね , この よう な 手順 を 踏む こ 


ング を 行い ます . 
いよ いよ シミ ュ 
と が 多い か 


さて , 最近 で は この シミ ュ レ ーション と いう 段階 が 様変わり し 


て , 以前 の よう に ハー ド ウェ ア 技 術 者 が task を 
と 書き 並べ る こと は 少な く な っ て きま し た . 検 


後 か ら ガ チ ガ チ 
[専任 の エン ジニ 


ア が 張り 付き , RTL コ ー ド が あがっ て くる まで に 
整え て 提 人 


は と いう と ,「 どう に か , が ん ば っ て 」 
た 感じ で す . 
な ぜ で し ょ う ? な ぜ , そん な に 無理 な 状況 に 


し よう 7 
確か に 


検証 エン ジニ ア が 足り な いか ら ? 


図 1 
LSI 設 


に | 


144 Design Wave Magazine 2006 Morch 


こ 検 証 エ ンジ ニア は 不足 し て いま す . し か し , も っ と 


に , 検証 環境 を 


する 体制 を 採る と ころ も 増え て いま す . た だ し , 実情 
間に合わ せ て いる , と いっ 


な っ て いる の で 


基本 


的 な 部 分 に 問題 が ある よう に 思い ます . 多く の 場合 , 検証 エン ジ 
ニア が 呼ば れる の は , シミ ュ レ ーション の 直前 か , ある い は す で 
に 部 分 的 な シミ ュ レ ーション が 始ま っ た あたり か ら で す . つま り , 
どう いう わけ か , すでに 話 が 盛り 上 が っ て か ら お 声 が か か り ま す . 
これ で は , タイ ミン グ が 遅 す ぎ ま す . 


⑯ な ぜ そ うな る の か , 状況 を 分 析 し て みよ う 

「 タイ ミン グ が 遅い 」 と 言う だ け で は 解決 に 至ら な い の で , な ぜ 
そう な る の か , 分 析 し て み ま し ょ う . 

わり に 多い と 思わ れる の が , 設計 者 が RTL コ ー デ ィング の あ 


と で 検証 環境 の 作成 に 入る た め , 自然 に 検証 環境 の 構築 が 後 工程 
と な っ て し まう ケー ス で す . これ は ある 意味 し か た が な い の か も 
し れ ま せん . 別に , 無理 に 検証 エン ジニ ア に 並行 開発 を 依頼 し な 
く て も , 「 手順 が 正しけれ ば 」 設 計 者 が 正しい 検証 環境 を 作成 する 
こと は で きま す . 

ここ で ,「 手順 が 正しけれ ば 」 と いう 点 が 問題 で す . そう で す . 
検証 環境 や 検証 モデ ル を 作成 する と き , 検証 設計 図 や 検証 仕様 書 
の 作成 と いっ た 手順 が 欠落 し て いま せん か ? RTL 設 計 で は ブロ 
ッ ク ご と , ある い は 全体 の 設計 仕様 書 を まとめ て いる の に , 検証 
環境 の 作成 で は な ぜ そ う いっ た 手順 を 踏 の なかい の で し ょ うか ? 

も し か する と ,「 アノ テー ト は 要ら な い . AC ス ペッ ク も な いし , 
フォ ルス ・ パ ス 指 定 も な い 」 な ど , 伝統 的 な ハー ド ウェ ア 技 術 者 
の 経験 則 や 心理 が 悪い 方 向 に 働き , 意識 が 甘く な っ て いる の か も 
し れ ま せん . だ と し た ら , こう いっ た 悪い 認識 は あら た め ま し ょ 
う . ちな み に 筆 者 も 以前 は そう いう と ころ が あり まし た . 反省 . 

骨 M し て ,「 検証 設計 図 の 作成 ガイ ドラ イン 」 の よう な も 

* こ れ ま で な か っ た の で , これ を 作成 し て こ な か っ た の か も し 
隊 し か し , だ か ら と いっ て , 設計 図 や 仕様 書 な し で 開発 
を 始め て いい わけ は あり ませ ん . 少な く と も RTL 設計 で は や り 
ませ ん よね . ブロ ッ ク 分 割 も タイ ミン グ の 算段 も ピン 情報 も な く , 
いき お いで コー ド を 書き 始め る な ん て …. 

検証 環境 や 検証 モデ ル の 作成 も 同じ で す . 大 事 な , そし て た い 
へ ん 難し いし ご と だ か ら こ そ , 踏む べき 手順 を お ろ そ か に し て は 
いけ な い の で す . 
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